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in troduc non fflAHETTES 
■ 

Suzuki Alstare Extreme Racing est le 

jeu de course de motos !e plus rapide 
et le plus passionnant qui soft. Aux 
commandes d’une Suzuki Alstare G5X- 
R6oo Standard tout juste sortie 

d*usme, vous devrez courir contre 
Tequipe de course Sukuki Alstare : 
Fabrizio Pirovano, Stephane Cbambon, 
Plerfrancesco Chili et Katsuaki 

Fujiwara. Gagnez cfabord votre place 
dans Tequipe de reserve, puis meritez 

d'integrer I’equlpe de course officielle 
Suzuki Alstare. 

Au fur et a mesure de vos progres, 

vous utUiserez des machines de plus 
en plus rapidesetvous pourrez 
affronter vos amis en mode 2 joueurs I 

^$0,'% \ ^ -i•.\VvVy^* 
fTkmmtt&s 

Suzuki Alstare Extreme Racing peut se 
jouera deux. Avant d'allumer votre 

console Dreamcast, connectez la 
manette ou tout autre periphenque au 
port de controls de la Dreamcast. 

Procurez-vous une autre manette 
(vendue separement} pour jouer a 
deux. 

Bouton de mtse sous tension Bouton d’ouverture 
Ce bouton permet d'altumer et Appuyei id pour o avtir 
d’iteindre tg console Dreamcast ie compartime.nl o CD 

Pour revenir a Fecran d'ouverture en 
cours de partie, appuyez et malntenez 

simultanement les boutons A, B, X, Y 
et Start. La console Dreamcast relance 
alors le jeu Suzuki Alstare Extreme 
Racing et affiche Fecran d'ouverture. 

La. manmtta da Dnaasnaast. 

Bouton 
analogique 

Bouton de 
direction 

Bouton Start 

Vue avant 

Connecteur d'extension 1 

Bouton X 
Bouton Y 

Bouton B 

Bouton A 

Detente 
droite (R) 

Detente 
gauche (L) 

Connecteur d*extension 2 

La Visual fflafnafLif (VfTl)* 

Prenez soin lors de la sauvegarde d’un 

fichiet de jeu de ne jamais eteindre la 

console Dreamcast, de ne pas retirer la 
carte memoire ni de deconnecter la 
manette. 

Bouton 
veille 

Bouton 
mode 

Bouton B 

DEfTlARRAGE DU JEU 

Netouchez pas au bouton analogique 
ou aux detentes droite et gauche 
pendant que la console Dreamcast est 
activee: la procedure d*in realisation 
de la manette serait interrompue et 

celle-ci ne fonctionneralt pas 
correctement. 

1. Inserez le disque Suzuki Alstare 
Extreme Racing Dreamcast dans la 
console Dreamcast. 

2. Branchez la manette Dreamcast 
dans le port manette A. 



menu PRinciPAL Remarque; 
Suzuki Alstare Extreme Racing peut etre utilise par 
1 ou 2 joueurs*. Avantde mettre fe Dreamcast 
power sous tension, connectez la manette ou tout 
autre peripherique dans les ports manette de to 
console DreamcasL 

3. Mettez votre unite Dreamcast sous 

tension. 

4. Si aucun VMLJ (carte memoire) n'est 
in sere ou s’il ne dispose pas des blocs 
adequats pourenregistrer les donnees 

d*une partie, un message vous avertit, 
mais vous pouvez continuer a jouer. 

*Vous devez acquerir des manettes 
supplementaires (vendues 
separement) pour jouer a 2. 

Apres les logos, Tecran de titre 
s’affiche avec le message Press Start. 
Appuyez sur la touche Start pour 
acceder au menu principal (Main 
Menu) ou n'appuyez sur aucune 
touche pour diffuser une demo en 
boucle. Appuyez sur Start pendant la 
demo pour revenir a Pecran de titre. 

Ce menu permet d’acceder aux modes 

jeu principal, joueur unique ou 2 
joueurs, alnsi qu*au mode options. 
Pour acceder a un mode, mettez-le en 
surbnllance et appuyez sur A. 

(TinLn GlUTIS, (Jb±L ptrirtripn!) 

Mode principal de Suzuki Atstare 
Extreme Racing, Vous commencez en 
tant que pilote novice et vous essayez 

de grimper les echelons en vue de 
vous faire accepter dans Pequtpe 
Suzuki Alstare Racing officielle. Les 
circuits et les motos auxquels vous 

avez acces sont disponibies dans les 
I modes Single Race (monojoueur) et 

2 Players Versus (2 joueurs). ii est 
' possible de definir ies meilleurs temps 

a partir de ce mode. 

5LrtpIm Race (ffinnnjntt&in-r) 

Choisissez entre 1 et 7 adversaires 
consoles par Pordinateur ou courez 
seui pour reconnattre un circuit auquel 
vous avez accede a partir du mode Jeu 

[ principal. II est possible de definir les 

meilleurs temps a partir de ce mode. 

2 ttxuBii, Vensus (2 J.auBLtfts) 

Pour vous prouver que vous etes le 

meilleur, mesurez-vous a un ami. 
Pour acceder a ce mode, vous devez 
avoir branche 2 manettes dans les 
ports manette. 

Options 

Dans ce mode, vous pouvez choisir 
1 une manette, regie r les parametres 

audio, afficher les meilleurs temps et 
charger/enregistrer une partie. 

S’il s’agit de votre premiere partie, 
selectionnez New (Nouveau). Si une 
partie est deja en cours, vous pouvez 
choisir Continue pour la poursuivre. 
Vous pouvez toujours choisir New, 

mais assurez-vous dans ce cas d’avoir 
enregrstre la partie sur une carte de 

memoire, au risque de perdre toutes 
vos donnees! 

Si vous selectionnez New, vous etes 
invite a entrer votre nom. Utilisez les 
touches gauche et drolte du D-Pad ou 
du ThumbPad pour selectionner une 
lettre, puis appuyez sur X pour valider 
la lettre et passer a la suivante. 
Appuyez sur Y pour annuler une lettre 
et revenir a la precedente. Appuyez sur 

A pour valider votre nom ou sur B pour 
revenir a Pecran precedent, 

Selectionnez ensuite un championnat 



championnats, pour lesquels vous 
devez effectuer les courses de 
debutants, courir pour Fequipe de 
reserve, et enfin courir pour Fequipe 
Suzuki Alstare officielle. 

Selectionnez le championnat souhaite, 
puis appuyez sur la touche A. Les 
championnats marques «—?—» ne 
sont pas accessibles. Si vous arrivez 
premier dans un championnat* vous 
ouvrez un nouveau championnat 
Son nom s’affiche alors i la place de 
«—?—», Le premier championnat 
disponible est denomme ^Session i». 

A la fin de chaque course, les points 

appropries sont attribues a chaque 
coureur et un total cumule s’affiche. 

A la fin du championnat le pilote quia 
le plus de points a gagne. Pour ouvrir 

lorsque vous mettez un championnat 
en surbrtllance, le meilleur temps 
global et le nom du joueur qui Fa 
realise s’affichent dans la partie 

inferieure de Fecran. Courez contre vos 
amis pour obtenir le record des 

meilleurs temps dans chaque 
championnat! 

iuurt 

cJrcLmpi an/uxt 

Un championnat est constitue de 336 
courses. Pour obtenir des points, vous 
devez finir aux places suivantes : 

xere place 
2eme place 

10 points 
6 points 

3eme place 4 points 

4eme place 3 points 

seme place 2 points 

6eme place 1 point 

■ un nouveau championnat, vous devez 
! arnver en premiere place du 

championnat en cours. 

1 A mesure de votre progression dans 
les championnats, vous recevez des 

j motos de plus en plus rapides. 
Serez-vous capable de maTtriser la 
puissance de la Suzuki Alstare GSX-R 

i Superbike ou Supersport ? 

| Fclllsb, 

Appuyez sur la touche Start en pleine 
course pour mettre le jeu en pause et 

afficher les options ci-dessous: 

- Back (Retour) Annuler le mode 
pause et poursuivre la course. 

- Retire from Race (Abandonner) 
Abandonner la course sans recevoir de 
points. 

Pour seiectionner une option, mettez- 
la en surbrillance a Faide du D Pad ou 
du ThumbPad, puis appuyez sur la 
touche A. Des que vous appuyez sur la 

touche Start au cours d'une pause, 
Foption Back est selectionnee. 

L’ecran Single Race (Monojoueur) 
affiche le circuit (course) sur lequet 
vous allez courir, la moto (bike) que 

vous allez utilises la combinaison 
(leathers) que votre coureur va porter 

et le nombre d'adversaires (number of 
opponents) que vous allez affronter. 
Vous pouvez modifier nim porte 
laquelle de ces options avant le depart: 



- Mettez en surbrillance i option 
Course (Circuit), 

- Appuyez sur A pour acceder a Pecran 
Select Course (Selection de circuit) 

- Choisissez un circuit (parml ceux du 
mode Main Game), 

- Appuyez sur Y pour mettre le circuit 
en mode inverse* 

Impossible de le mettre en mode 

inverse ? Vous devez dans ce cas aller 
un peu plus loin en mode Main Game! 
Appuyez sur A pour valider votre choix 
ou sur la touche B pour annular la 
decision. 

manuelle (MT}. Appuyez sur A pour 
valider ou sur B pour annuler votre 

decision. Appuyez sur X pour modifier 
votre moto. 

f77ad.LfLf BLke. (fYlnzUfLmrz rrmta) 

Mettez en surbrillance Coptic n Bike 
(Moto), puis appuyez sur A pour 
acceder a Pecran Select Bike 
(Selection de moto). Choisissez une 
moto (parmi celles auxquelles vous 
pouvez acceder en mode Main Game), 
puis appuyez sur Y pour s^lectionner 
une transmission automatique (AT) ou 

Cette option vous permet de modifier 
les options de mamement de votre 
moto, classees dans 3 categories 
principals: 

Power (Puissance) augmente ou 
diminue ^acceleration de la moto. 

Steering direction) augmente ou 

diminue la maniabilite de la moto* 

Braking (Freinage) augmente ou 

diminue la puissance des freins de la 
moto. 

Mettez le cu rseur souhaite en 

surbrillance, puls deplacez-le vers la 
gauche ou la droite a Faide du D-Pad ou 
duThumbPad pouraugmenterou 

diminuer les valeurs* Comme le niveau 
d’augmentation que vous pouvez definir 
est limite, faites des choix juditieux! 

Appuyez sur Y pour remettre tous les 
curseurs sur leurs position par defaut, 
Appuyez sur A pour valider ou sur B 
pour annuler. 

Comblnaisons imettez en surbrillance 
^option Leathers (Combinaison) et 
appuyez sur A pour acceder a Fecran 
Choose leathers (Choix d'une 
combinaison)* Choisissez un ensemble, 
puls appuyez sur A pour valider ou sur B 
pour annuler* 

Nombre d’adversaires: appuyez sur 

les boutons X et Y pour augmenter ou 
diminuer votre nombre d’adversaires 
(number of opponents). Vous pouvez 

choisir entre o et 7 adversaires. 

Mettez maintenant Race (Course) en 
surbrillance, puis appuyez sur A pour 
commencer la course l 

Si vous ne reussissez pas a atteindre 
un point de controle avant 

Tecoulement du temps defini, vous 
revenez a cet £cran* Si vous terminez 
la course* un message peut vous 
inviter a entrer votre nom (si vous avez 
realise Pun des meilleurs temps), puis 
vous revenez a cet §cran* Pour quitter 

cet ecran et revenir au menu principal 
(Main Menu), appuyez sur B, 



Pause, 

Appuyez sur le bouton Start au cours 

d'une partie monojoueur pour mettre 
le jeu en pause. 

Les options ci-dessous s’affichent: 

Back (Retour) Annuler le mode Pause 

et revenir a la course* 

Race again (Nouvelle course) 
Recommencer la course sur ta meme 
machine et le meme circuit. 

Retire from race {Abandonner) 
Abandonner la course et revenir a 
Tecran Single Race* 

Pour selectionner une option, mettez- 
la en surbrillance a I'aide du D-Pad ou 

du ThumbPad, puis appuyez sur A. 
Appuyez sur Start pendant que vous 
etes en pause pour selectionner 
['option Back, 

2 FLAYER VERSUS (2 JOUEURS)] 

Les deux joueurs sont avant tout 
invites h entrer leurs noms: utilisez les 
touches gauche etdroite du D-Pad ou 
du ThumbPad pour selectionner une 

lettre, puis appuyez sur X pour la 
valider et passer a la suivante. 
Appuyez sur Y pour annuler une lettre 

et revenir a la precedents, Appuyez sur 
A pour confirmer votre nom ou sur 
B pour revenir au menu principal 
(Main Menu). 

Les deux joueurs sont ensuite invites a 
cholsir leurs combinaisons et a 
selectionner une manette. 
Mettez en surbrillance la combinaison 
choisle a I'aide du D*Pad ou du 
ThumbPad. Appuyez sur Y pour 
bascule r entre Control Set % (Dispositif 
de eommande 1) et Control Set 2 
(Dispositif de commande 2) 
Appuyez sur A pour valider et passer 
Lecran suivant ou sur B pour revenir a 
Tecran precedent 

Cest le moment de cholsir un circuit. 
Mettez-en un en surbrillance a Taide 
du D-Pad ou du ThumbPad* Si vous 
avez suffisamment pmgresse dans le 
mode Main Game, vous pouvez mettre 
le circuit en mode inverse a Taide de la 
touche Y. Appuyez sur X pour activer 
ou desactiver le Handicap. Appuyez 
sur A pour valider le circuit choisi et 
passer a Tecran suivant ou sur B pour 
revenir a Tecran precedent 

iAhro&roNeixAwvoN 
'3rqpk:a<.. trail 

O jHPirAP 
CONTINUE SACK 

Handirnp 

Si le handicap est active (le mot 
«handicap» devient jaune), le pilote 
qul se trouve en deuxieme position 



pendant la course regoit une poussee 
de vitesse. Cette option s'avere 

partieutierement utile dans le cas ou 
un joueur experiments affronte un 

novice, car elle rend la course plus 
serree. 11 va de soi qu'il est preferable 

de desactiver la fonction de handicap 
si vo us vGulez que [es deux joueurs 
aient les memes chances I 

Enfin, avant le depart, chaque joueur 

doit SfHectionner une moto, Mettez 
une moto en surbnllance a !Taide du 
D-Pad ou du ThumbPad. Appuyez sur Y 
pour seiectionner une transmission 
automatique (AT) ou manuelle (MT). 

Appuyez sur B pour revenir a Lecran 

precedent ou, si les deux joueurs orit 
effectue des choix qui leur 
conviennent, appuyez sur A pour 
commencer la course! 

PriLLSS, 

Si vous appuyez sur Start au cours 

d’une partie a 2 joueurs, le jeu se met 
en pause et les options ci-dessous 
s’affichent: 

Back (Retour) Annuler le mode pause 

et revenir a la course. 

Retire from race (Abandonner) 
Abandonner la course et laisser la 
victoire a Pautre joueur. 

Pour seiectionner une option, mettez- 
la en surbnllance a Taide du D-Pad 

ou du ThumbPad et appuyez sur la 
touche A. Appuyez sur Start pendant 
la pause pour seiectionner Poption 
Back (Retour), 

7-Ln. c£'lltlm rnun.w cl 2 JmiBUfus 

A la fin d’une course a 2 joueurs, les 
vlctoires accumulees de chaque joueur 

s’affichent a Pecran avec les options ci- 
dessous : 

Race again (Recommencer) 
Recomm enter la course avec les 

memes motos, sur le meme circuit. 

Change (Changer) Revenir a Pecran 

Select Course (Selection d’un circuit) 
pour changer de circuit et/ou de moto. 

Main Menu 
Revenir au menu principal. 

OFTIOnS 

Les options disponibies sont controls 
(commandes), audio, view best times 

(afTicher les meilleurs temps), 
load game (charger une partie) et 
save game (enregistrer une partie) 

Cantfurfs (Ffinimnnrtpac‘) 

Suzuki Alstare Extreme Racing est 

congu pour 2 joueurs. Avant de mettre 
sous tension la console Dreamcast 

power, connected la manette ou toute 

autre peripherique dans les ports 
manette de ta Dreamcast. Pour revenir 
a Pecran de titre en cours de jeu, 
appuyez simultanement sur les 
touches A, B, X, Y et Start et 
maintenez-les enfoncees. Cette 
combinaison de touches permet de 
reinitialiser la console et de revenir a 
Pecran de titre. 

A Paide du D-Pad ou du ThumbPad, 
selectionnez Tun des deux dispositifs 
de commande. (Le dispositif 1 est pris 
en compte pardefaut). Les dispositifs 
de commande sont represents 
ci-dessous : 



BRAKE ACCELERATE 

CAMERA 
CHANGE 

TURBO 

GEAR DOWN 

GEAR DOWN GEAR UP 

CAMERA 
CHANGE 

STEERING 

PAUSE 

TURBO 

ACCELERATE 

BRAKE 

Une fois que vous avez choisi un 
dispositif, appuyez sur A pour revenir a 
Tecran Options. Appuyez sur B pour 
annuler votre selection et revenir a 

Tecran Options. 

Audio. 

A Taide du D-Pad ou du ThumbPad, 
selectionnez le curseur sound effects 
(effets so no res) ou music (musique), 
puis deplacezdes vers !a gauche ou la 
droite pour reduire et augmenter leurs 
volumes respectifs. Appuyez surY 
pour basculer entre les modes Mono 
et Stereo. Une fois les reglages audio 
effectues a appuyez sur A pour revenir 
a recran Options. Appuyez sur B pour 
annuler la selection et revenir a i'ecran 
Options. 

VLgmi~ hmst tlrriBS {AffLahmjr* tms 
mmlUMun^ tmmps) 

Faites appel au D-Pad ou au ThumbPad 

pour defiler a gauche et a droite en 
vue d’afficher les meitleurs temps par 
course et les meilleurs temps par tour 
pour chacun des circuits auxquels 

vous avez accede en mod e Main 
Game. Appuyez sur B pour revenir a 
I’ecran Options. 

Land tynrrnp 
(Chmtnmr. lltim fiaurtiM) 

Pour que cette option soit accessible, 

une carte me moire dans etre inseree 
dans 1’un des connecteurs d’extension 
de votre manette et un fichier Suzuki 
Alstare Extreme Racing doit y avoir ete 
enregistre. 

Dans Tecran Load (chargement), 
selectionnez une carte memoire. 
Effectuez votre selection a Taide du 

LOAD SGRGEN 

PORTS 

LOAD GAME BACK' 

D-Pad ou du ThumbPad, puis appuyez 
sur A pour charger la partie. Une fois le 

fichier charge, appuyez sur B pour 
revenir a Tecran Options. 

5ovb game, 
(EnfLE.gLstfL&rt, ujtb pantim.) 

MWIilil ml ill HIM 
SAVE GAME BA CK 

Pour que ceite option soit accessible, 
une carte memoire doit etre inseree 
dans Tun des connecteurs d’extension 

de votre manette. 

Dans F£cran Save (Enregistrar), 
selectionnez une carte memoire pour y 
enregistrer votre partie. Effectuez votre 
selection a Taide du D-Pad ou du 



ThumbPad, puis appuyez sur A pour 
enregistrec Line fois la partie 
enregistree* appuyez sur 8 pour 
revenir a I'ecran Options. 

Remarque: 

Si une partie est deja enregistree sur 
la carte memoire que vous 
selectlonnez, un message vous 

demande si vous souhaitez ecraser les 
donnees existantes, Appuyez sur A 
pour confirmer ou sur B si vous ne 

souhaitez pas ecraser les donnees 
exista ntes et a ins! annuler 
Penregistrement. 
Le statut en cours de championnat 
n’est pas enregistre, L’enregistrement 

s’effectue seulement lorsque le 
championnat a ete gagne (lere 
position), En revanche, les meilleurs 

temps sont sauvegardes si vous 
enregistrez une partie en cours de 
championnat 

(A) Carte du circuit 

Represente la disposition du circuit et 
la position de tous les pilotes sous la 
forme de triangles de couleur. Vous 
etes represents par un triangle vert et 

vos adversaires, par des triangles 
bleus. Lorsque vous adversaires sont 
devant vous, ils apparaissent en rouge 

(B) Chronometre de point de controte 

Vous devez passer par le point de 
controls suivant avant que ce 
chronometre n’atteigne zero, au risque 

de vous faire disqualtfier. Au cours 

d’un championnat, une disqualification 
ne vous apporte aucun point 

(C) indfcateur de position et de tour 

Affiche votre position dans la course 
par rapport au nombre total de pilotes, 

ainst que le numero du tour que vous 
etes en train de parcourit Toutes les 
courses s*effectuent sur 3 tours. 

(D) Compteur de vitesse et Indjcateur 

de carburant turbo 

Vous indique ie regime de votre 
moteur, la vitesse enclenchee, votre 

vous reste. Get Indicateur devient 
rouge lorsque le niveau de carburant 
baisse. Vous recevez du carburant a 
cheque fois que vous passez un point 

de controle* 

(E) Temps general et par tour 

Presente le temps general de la course 
et les temps realises sur chaque tour. 




